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Adragne - eine von David selbst kreierte Computerwelt, in dem es vor bösen Orks, Zwergen, Zauberern und
tapferen Kriegern nur so wimmelt. Davids Vater sieht es gar nicht gerne, wenn sein Sohn ständig &quot;Krieg
spielt&quot; und verbietet ihm das Spiel, das sich &quot;Shadow Hunt&quot; nennt. Doch David lässt sich nicht vom
Spielen abhalten und so will sein Vater ihn zwingen, das gesamte Spiel zu löschen.
Zu diesem Zeitpunkt ist es bereits zu spät. Die Computerwelt Adragne hat sich verselbstständigt und droht nun auf
das gesamte Computernetzwerk der Stadt überzugreifen. In diesem Chaos wird auch David in sein eigenes Spiel
hinein gesaugt und muss nun sehen wie er zurecht kommt. Und ohne die Hilfer seiner Freunde wäre das nicht
besonders gut, denn Orks und andere Dämonen wetzen bereits die Krallen...
 
Ein Hohlbeinbuch, das ein wenig vom Schema abweicht und sich mehr mit modernen Dingen wie Computern
beschäftigt, aber trotzdem noch fantasievoll genug für hartgesottene Fantasy-Fans ist - das ist Schattenjagd. Und das
ist doch was Feines.
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