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Stephan Wieck: Shadowrun - Königin Euphoria
 

Buchinfos

 
Queen Euphoria - wer kennt sie nicht? Sie ist reich, schön, berühmt, erfolgreich... und ihr sollt sie entführen, zwei Tage
bewirten und freilassen. Du witterst einen einfachen Job? Dann geh in Rente. Kurze Zeit später ist Euphoria nämlich
erneut verschwunden und diesmal sind die Runner im Fadenkreuz der Konzerne. Dazu kommen noch ein
seltsames Fast-Food-Gel, ein ehemaliger Kojotenschamane und ein paar Insektengeister... Ideal, wenn die Runner
gerade &quot;Die Universelle Bruderschaft &quot; überstanden haben - oder auch umgekehrt. Leider ist - besser:
war - das Buch auch zweite Edition und damit vom Markt genommen, aber jeder, der das Buch irgendwo zu einem
akzeptablen Preis findet, sollte sich nicht scheuen, zuzugreifen. 
 
Ein richtig schönes Abenteuer, seltsamerweise recht unbekannt. 63 Seiten voller Szenenvorschläge, Archetypen,
Handouts etc. Das Buch liest sich locker und schön, man sollte als Spielleiter nur das Cover zudecken, sonst ist das
mit den Insekten zu offensichtlich... Ich bereue den Kauf jedenfalls nicht!
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